
ИНСТРУКЦИИ ДЛЯ  
ИСПОЛЬЗОВАНИЯ МОДУЛЬНЫХ  
ТЕКСТУР (ПАНЕЛЕЙ) ARCHITALON

Модульные текстуры (панели) Architalon – это модульные паттерны, имитирующие схемы укладки 
керамогранита или настенной плитки ITALON. Это удобный инструмент для дизайнеров, которые 
работают как с 2D, так и с 3D визуализациями.

В файле TIF вы найдете отдельные слои с:

•	 Графикой        
•	 Фактурой* 
•	 Швами/Затиркой**
•	 Бликами***

*	 Слой доступен для артикулов с наличием фактуры (например, фоновая плитка с легкой фактурой, 
грип/структурированная плитка, уличная плитка х2 или декоры 3D) и для всех мозаик, чтобы сделать 
более реалистичными швы с затирками.

**	 Слой доступен для всех мозаик, чтобы у вас была возможность менять цвет затирки.
***	Слой с бликами доступен только для артикулов, в которых сочетается сразу несколько типов 

поверхности. (Например, декор, в котором сочетаются элементы с натуральной поверхностью и 
поверхностью люкс.) Если у артикула один тип поверхности, то слоя с бликами не будет.

Все слои должны быть сохранены по отдельности в формате TIF или JPG и использованы при создании 
3D визуализациями с учетом указанных ниже инструкций:

•	 Слой с графикой нужно использовать как DIFFUSE_MAP
•	 Слой с фактурой нужно использовать как BUMP_MAP или DISPLACE_MAP
•	 Слой со швами нужно использовать как дополнительный канал BUMP_MAP  
	 или DISPLACE_MAP Или в качестве маски, чтобы была возможность изменить цвет затирки
•	 Слой с бликами нужно использовать как MASK, чтобы создавать блики на поверхности

Обратите внимание, что изображения отдельных слоев, которые вы сохраняете, должны иметь 
изначальные размеры и пропорции. После того, как вы вставите их в программу для создания 
3D-визуализаций (согласно инструкциям выше), убедитесь в том, что текстура имеет такие же размеры, 
как указано в имени файла. Например: «Room Black Stone 60x120-Panel 360x240 cm.tif»

Все доступные типы поверхностей для отдельных артикулов вы можете посмотреть на сайте italon.ru или 
в каталоге.

Хорошей вам работы,
Команда Italon
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ИСПОЛЬЗОВАНИЯ  
ТЕКСТУР ARCHITALON

Текстуры Architalon – это текстуры плитки или декоров ITALON в формате TIF.

Для каждой фоновой плитки доступно 6 фейсов (графических вариаций текстуры).

Для каждого декора доступен 1 фейс. Для создания раскладки и визуализаций с декорами советуем 
использовать модульные текстуры (панели) Architalon с декорами. Это намного удобнее.

Текстуры Architalon это полезный материал для:

•	 использования текстур ITALON в проектах для визуализаций, 
•	 создания быстрых визуализаций,
•	 создания альтернативных схем укладки, которые не представлены на  
	 модульных текстурах (панелях) Architalon.

В файле TIF вы найдете отдельные слои с:

•	 Графикой
•	 Фактурой *
•	 Швами/Затиркой**
•	 Бликами***

*	 Слой доступен для артикулов с наличием фактуры (например, фоновая плитка с легкой фактурой, 
грип/структурированная плитка, уличная плитка х2 или декоры 3D) и для всех мозаик, чтобы сделать 
более реалистичными швы с затирками.

**	 Слой доступен для всех мозаик, чтобы у вас была возможность менять цвет затирки.
***	Слой с бликами доступен только для артикулов, в которых сочетается сразу несколько типов 

поверхности. (Например, декор, в котором сочетаются элементы с натуральной поверхностью и 
поверхностью люкс.) Если у артикула один тип поверхности, то слоя с бликами не будет.

Для более сложных текстур, таких как декоры 3D с глянцевыми вставками, вы найдете как формат TIF  
со всеми слоями, перечисленными выше, так и JPEG для предварительного просмотра декора.

Чтобы использовать текстуры Architalon для визуализаций 3D, вам необходимо открыть файл TIF, сохранить 
все слои по отдельности в формате TIF или JPG и далее следовать указанным ниже инструкциям:

•	 Слой с графикой нужно использовать как DIFFUSE_MAP
•	 Слой с фактурой нужно использовать как BUMP_MAP или DISPLACE_MAP
•	 Слой со швами нужно использовать как дополнительный канал BUMP_MAP  
	 или DISPLACE_MAP Или в качестве маски, чтобы была возможность изменить цвет затирки
•	 Слой с бликами нужно использовать как MASK, чтобы создавать блики на поверхности

Обратите внимание, что изображения отдельных слоев, которые вы сохраняете, должны иметь 
изначальные размеры и пропорции.

Все доступные типы поверхностей для отдельных артикулов вы можете посмотреть  
на сайте italon.ru или в каталоге.
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